Patron: Observer

http://www-public.tem-tsp.eu/~gibson/Teaching/CSC4522/CSC4522-DesignPatterns-Observer.pdf

GASBERGEN |

“Thank you for calling. Please leave a message.
In case I forget to check my messages, please
send your message as an audio file to my e-mail,
then send me a fax to remind me to check my
e-mail, then call back to remind me to
check my fax.”

http://www.glasbergen.com
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http://www-public.tem-tsp.eu/~gibson/Teaching/CSC4522/CSC4522-DesignPatterns-Observer.pdf
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Patron: Observateur bhttps://fr.wikipedia.org/wiki/Observateur_(patron_de_conception)

Le patron de conception observateur est utilise en programmation
pour envoyer un signal a des modules qui jouent le role
d'observateurs.

En cas de notification, les observateurs effectuent alors |'action
adequate en fonction des informations qui parviennent depuis les
modules qu'ils observent (les « observables »).

Le principe est que chaque classe observable contient une liste
d’'observateurs. Ainsi a I'aide d'une méthode de notification
I'ensemble des observateurs est prevenu.
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The Observer Design Pattern: any potential for use in your
project work?

Sl
/ Badger avec le Pass ou le smartphone
v Recharger le Pass ou le smartphone sur une borne

Recharger le Pass ou le smartphone sur le
~ guichet d'une banque

Q

A Recharger sur internet (via le site ou I'application mobile)
c @dans la gare avec le Pass ou le sm@\
lient

Louer un vélo ou une voiture libre-service \
avec le Pass ou le smartphone

\. ecevoir une notification pour une réduction
chez un magasin partenaire vendeur
N~ Controler l'usager

Controleur
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The Observer Design Pattern: any potential for use in your
project work?
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The Observer Design Pattern

<<interface>>

Observable

attach(Observer)
detach(Observer)

notify()

/N

<<abstract>>

UML class diagram

<<interface>>
Observer

update()

/N

<<abstract>>

AbstractObservable

attach(Observer)

detach(Observer)
notifyObservers()
<<abstract>> Object getState()

<<abstract>> setState(Object)

~
~

/...
observable.attachObserver(ﬂ%’)

for all observer in observers do
observer.update()
done

)

A =

L

notifyObservers( ﬁ

/...
observable.detachObserver(

/
/7
/

state = observablc.getState()ﬁ

AbstractObserver

a)” ///

- register()
- unregister()

» update()

/\

ConcreteObservable ConcreteObserver
Object getState() f/“"e"“"da‘eo [ﬁ [ updateq
setState(Object) - - - - - -==1/ . -
super.update() ﬁ
Adapted From: GOF book
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The Observer Design Pattern UML sequence diagram

aConcreteSubject aConcreteObserver anotherConcreteObserver

From: GOF book
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The Observer Design Pattern: Java implementation

v (= Observer

v @@ Problem: Examine 2 different
v £ (default package) o . :
[ Manjova implementations of the observer pattern in Java

v { designpatternobserver
» [J] AbstractObservable.java
» [J] AbstractObserver.java

> [3] ConcreteObservable java http://www-public.tem-tsp.eu/~gibson/

» [J] ConcreteObserver.java

> [1) Observabie.java Teaching/CSC4522/SourceCode/

» [J] Observer.java

v { designpatternobserverwithjavautils Ob server.Zip

» [J] AbstractObservable.java
» [J] AbstractObserver.java
» [J] ConcreteObservable.java

,IE‘“J’REus’;i;’;riﬁf,i‘:jﬁfj'jif‘. (Import existing project into Eclipse)

Question: what are the differences between the 2 implementations?
1l.designpatternobserver
2 .designpatternobserverwithjavautils
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The Observer Design Pattern: Mediatheque Problem

In the mediatheque,we are adding a use case that can be added to
the implementation through use of the observer pattern. Your task is to
try to do this before next week’s session.

ajouter une audio
Employé médiathéque ajouter un livre
ajouter une vidéo
|_—<crendre consultable documen
—aendre empruntable docume

— retirer document

i

emprunter document

il

restituer document
ouver les emprunts en retarc

afficher les statistiques

[ onsulter catalogue documents

\\ notifier la disponibilité

client médiathéque d’un document
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